PIRMYN |
SKAITMENIZACIJA!

Kultura tavo rankose

& “Qi” A
EER

KATALOGAS






Go digital’

Culture at your fingertips

Visi Siame kataloge esantys pasitlymai buvo kuriami SeSiy organizacijy
strateginés partnerystés ,Pirmyn j skaitmenizacijg! Kultira tavo rankose®
nariy nuo 2016 m. rugséjo 1 d. iki 2017 m. lapkriCio 30 d.

Sis projektas finansuojamas remiant Europos Komisijai.

Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, todél Komisija negali bti laikoma
atsakinga uz bet kokj jame pateikiamos informacijos naudojima.

Erasmus+







TURINYS

1. Vyresni zmonés
2. Skaitmeniniy jgtidziy mokymas vyresniems zmonéms
3. Veiklos
Socialinis bendravimas
lesSkoti ir rasti
Kultdrinio renginio paiesSka
Uzsisakykite ir sumokekite uz kulttrinj renginj
ISmanusis menas
Sukurkime elektronine knyga
,Kahoot" viktorina
Skaitmeninis atminties albumas
Sukurkite ir grokite: miesto garsas
Naujas a$ — fotomontazas
Animacija - ne vaikams
4. lvertinimas
5. Terminy zodynas

6. Partneriai

11

15

16

18

20

24

28

30

32

34

38

40

42

47

53

71






VYRESNI ZMONES



VYRESNI ZMONES

Europos Sgjungos gyventojy strukttra keiCiasi ir senéja, o tai reiskia,
kad vyresnio amziaus gyventojai tampa vis labiau svarbesni. Tai taip pat
jtakoja darbo rinkg, Seimas ir asmenis.

Mes negalime aiskiai apibrézti linijos tarp vidutinio ir vyresnio amziaus
Zzmoniy, kadangi ji neturi tokios pacios reikSmés visose visuomeneése, o
sengjimas yra biologiniy, psichologiniy ir socialiniy pokycCiy procesas.
TaCiau mes galime zmones apibrézti kaip vyresnio amziaus pilieCius, kai
kazkas pasikeicCia jy veiklose arba pasikeiCia jy vaidmuo visuomenéje,
pavyzdziui, kai jie tampa seneliais, iSeina | pensijg arba pasiekia tam tikrg
amziy. Susitarimas dél to, kada mes galime apibrézti seng ar vyresn;,

IS tiesy néra Simtu procenty aiSkus, todél mes naudojame skirtingus
amziaus apribojimus pagal skirtingus poreikius. Du dazniausiai pasitai-
kantys asmens sengjimo ar tapimo vyresniu Zzmogumi apibrézimai vartoja-
mi tuo atveju, kai asmuo iSeina j pensijg arba kai jam sukanka 60 metuy.

Pastaruoju metu yra rengiama daug iniciatyvy, kuriomis norima pabreézti,
kad trecCiasis gyvenimo laikotarpis néra priklausomas, neaktyvus ir
pasyvus, nes vyresnio amziaus zmonés gauna galimybe praleisti laika,
vykdydami naujas veiklos formas ir taip tampa naudingais visuomenei.
Todeél frazé ,aktyvus senéjimas” reiSkia, kad vyresnio amziaus Zmoniy
nuolatiné veikla ekonominése, socialinése, kulttrinése ir pilietinése srity-
se tampa labai paplitusi visuomenése.

+Aktyvaus senéjimo” procesas yra labai svarbus, nes Zmonés esant-

ys treCiojo amziaus periode yra viena is labiausiai pazeidziamy grupiy,
kurioms budingi konkretus isStkiai, pvz., Zzemesneé finansiné padétis,
silpnéjantys socialiniai rysSiai, blogéjanti gyvenimo kokybé, mazesnis
nepriklausomybés ir autonomijos lygis bei pavojus buti izoliuotam nuo
likusios visuomeneés dalies. Tuo paciu metu, senéjimas daznai yra susijes
su jvairiy daikty, reputacijos ir galios praradimu. Senesni Zmonés daznai
yra vienisi dél skirtingy prietary ir stereotipy apie juos, o judumas yra la-
bai ribotas dél skirtingy ligy, silpnumo, finansiniy problemy ar baimés is
iSorinio pasaulio, kuri lemia jy izoliacijg nuo likusios visuomeneés dalies.
Dél Siy priezascCiy labai svarbu, kad vyresnio amziaus zmonéms bty
sitlomi skirtingi mokymai ir kitos Svietimo formos, kurios padeéty jiems
plétoti savo jgudzius technologijy pazangos, socialinés jtraukties, savigar-
bos ir informavimo srityse.

Dél Siy priezascCiy labai svarbu yra didinti supratimg apie vyresnio



amziaus zmoniy verte ir apie didelj jy indélj, kurj jie gali pasitlyti visuome-
nei savo laiku, patirtimi ir savanoriSka veikla. Skirtingi projektai, tokie kaip
Erasmus+ projektas ,Pirmyn j skaitmenizacijg! Kultdra tavo rankose®, gali
padidinti visuomenés informuotumg apie senstanciy pilieCiy ekonomine ir
socialine naudg aktyviai dalyvaujant visuomenégje.
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SKAITMENINIY IGUDZIY MOKYMAS VYRESNIEMS
ZMONEMS

Kai vyresni zmonés mokosi informacijos ir rySiy technologijy, jie daznai
susiduria su daugybe problemy ir kliG€iy. Senjorai paprastai jauciasi ne-
saugiai nes mano, kad kompiuteris nebuvo sukurtas jiems naudotis ir bijo,
kad paspaudus neteisingg mygtukg sunaikins kompiuterj ar telefong. Pa-
prastai jiems prireikia kazkiek laiko, kad iSmokty naudotis kompiuteriais ir
kitomis technologijomis, taciau kai tik tai jsisavina, skaitmeninés kompe-
tencijos tampa neatskiriama jy kasdienio gyvenimo dalimi.

Bltent dél Sios pradinés baimeés, kurig vyresni Zzmoneés patiria, kai
susipazjsta su technologijomis, labai svarbu yra pradinés valandos,
praleidziamos vykdant jvairias tiesiogines veiklas su technologine jranga,
kadangi tuomet dalyviai susipaZzjsta su technologijomis ir jveikia pradi-
nes baimes bei nusivylimus. Tik po to ateina laikas mokytis elektroniniy
prietaisy naudojimosi pagrindy.

Vyresni zmonés skaitmeninius jgtdzius linke vertinti kaip ,reikalingg
blogj“, todél labai svarbu yra programg pritaikyti pagal jy pageidavimus ir
poreikius. Tyréjai (Ramovs, 2012) jrodé, kad labiausiai paplitusi prieZastis
ir motyvacija vyresniems Zzmonéms mokytis apie technologijas yra ben-
dravimas su pasauliu ir jvairios informacijos suradimas internete. Todél
technologijy klases turétume orientuoti j Siuos du pagrindinius aspektus.
Tuo tarpu mentoriai turéty nepamirsti, kad vyresniems zmonéms nereikia
visko zinoti apie technologine jranga, pvz., kompiuterius ar telefonus, bet
pakankamai, kad sugebéty ja naudotis.

Mentoriai mokydami vyresnius Zzmones skaitmeniniy jgudziy bei
informaciniy ir komunikacijy technologijy visada turéty nepamirsti, kad vy-
resni studentai gali susidurti su jvairiais fiziniais ir psichologiniais apriboji-
mais, kurie gali sumazinti jy gebéjima jvertinti, spresti ir priimti gaunama
informacijg. Todél mentorius turéty bati pasirenges kelis kartus pakartoti
ir pataisyti tuos pacius dalykus, pabandyti iSaiskinti tuos pacCius dalykus
jvairiais budais ir visiSkai pritaikyti kursus pagal vyresniy zmoniy grupés
poreikius ir gebéjimus.

Mes taip pat turime nepamirsti, kad zmonés lengviau ir entuziastingiau
mokosi, kai mokomasis dalykas, yra jdomus ir traukiantis. Darbas su vyre-
shiais Zmonéms nieko nesiskiria, todél pamoky pradzioje mentorius turéty
susipazinti su savo mokiniais ir jy interesais bei méginti jtraukti visus daly-
kus, kurie minimi pamoky metu. Todél metodas, apimantis kultdrg, yra



puikus bldas vesti pamokai, nes visada galite rasti jJdomig temag, kuri pui-
kiai tinka visiems studenty interesams.

Vyresni Zzmonés yra labai svarbi bendruomenés dalis, o jy mokymas
naudotis skaitmeninémis kompetencijomis padeda vystyti ir parodyti jy
sugebeéjimus, skatina jy asmeninj augimg ir vystymasi, taip pat padeda
palaikyti rySius bei sgveikg su vietos bendruomene ir platesniu pasauliu.
Tuo paciu metu tai padeda mums sukurti geresne bendruomene ir gyveni-
mo kokybe.

Toliau Siame kataloge aprasytos veiklos buvo vykdomos SeSiy Europos
organizacijy, kurios dalyvavo projekte ,,Pirmyn j skaitmenizacijg! Kultira
tavo rankose®, skirtame tikslinei suaugusiy Zzmoniy grupei 50+.

13






VEIKLOS



16

SOCIALINIS BENDRAVIMAS

Skaitmeniniai
jgudziai

* bendravimas per ,Facebook®,
* “Facebook” paskyros sukirimas,
* pagrindinés Zinias apie interneta.

Mokymosi tikslai

Tikslas yra iSmokti sukurti ,Facebook® paskyrg ir bendrauti Siomis
socialinés Ziniasklaidos priemonémis, taip pat leisti dalyviams tapti ,Face-
book” grupés, susietos su kultiros tema, nariais.

Aprasymas Dalyviai suzinos, kaip naudotis ,Facebook® ir pritaikys tai savo asmeni-
niams poreikiams bei veikloms:
* pagrindinés Zinios apie socialine ziniasklaidg, o ypac¢ ,Facebook®,
* ,Facebook® paskyros suklrimas,
* prisijungimas prie ,Facebook® grupés,
* saugumas internete,
* ,Messenger‘ naudojimas.
Mokymosi Iki sesijos pabaigos dalyviai sugebes:
rezultatai
* sukurti ,Facebook® paskyra,
* jkelti/pakeisti profilio nuotrauka,
* jkelti/pakeisti virdelio nuotrauka,
* rasti, pakviesti ir pridéti draugus,
* skelbti blsenos naujinimus palaikant rysj su draugais,
* dalintis skirtingy rasiy turiniu, pvz. nuotraukomis ir nuorodomis,
* mégti/nemégti pranesimus,
* rasti ir prisijungti prie esamos grupés,
* siysti Zinutes.
Dalyviai turés Ziniy:
* kaip palaikyti rySius su draugais socialinés Ziniasklaidos priemonémis,
* kaip fotografuoti, perkelti nuotraukas j kompiuterj ir naudoti ,Facebook®,
* kaip apsisaugoti naudojantis socialine Ziniasklaida.
Kintamieji, | * jranga:
kuriuos reikia
atsizvelgti - kompiuteris/plan$etinis kompiuteris/iSmanusis telefonas — su interneto
prieiga,
- fotoaparatas/iSmanusis telefonas.
Rekomenduoja- |[6-8
mas Zmoniy
skaicius
Ankstesnés * pagrindiniai kompiuterio jgudziai,
zinios ir jguadaziai, * sugebeéjimas fotografuoti telefonu.
reikalingi
dalyvavimui
Rekomenduojama | 2 x 3-4 valandos priklausant nuo dalyvio Ziniy
trukmeé

Nuorodos ir Kiti
naudingi Saltiniai

* http://silver.fundacionctic.org/pluginfile.php/249/mod resource/con-
tent/1/Module%205.1%20Facebook.pdf



http://silver.fundacionctic.org/pluginfile.php/249/mod_resource/content/1/Module%205.1%20Facebook.pdf
http://silver.fundacionctic.org/pluginfile.php/249/mod_resource/content/1/Module%205.1%20Facebook.pdf

TINKAMO |GYVENDINIMO VADOVAS

|. Pirma dalis

1. Prie$ pradédami sesijg, turite suzinoti, kiek jums reikia kompiuteriy, ar dalyviai gali
atsinesti savo.

2. Jei dalyviai atsine$a savo kompiuterius, jiems reikia ,Wi-Fi“ ir slaptazodzio.

3. Paklauskite dalyviy, kiek jie zino apie ,Facebook" ir interneta. Tai padeda pralauZzti ledus.
4. Kas yra internetas? Kas yra ,Facebook”? Paaiskinti.

5. Priklausant nuo dalyvio Ziniy naudoti egzistuojancig ,Facebook” paskyrg, kad galétuméte
paaiskinti apie:

- ,Facebook” paskyrg — Nustatymai ir Privatumas,

- Profilio Nuotrauka ir VirSelio Nuotrauka,

- Apie mane,

- Draugy Suradimas — Draugy Pridéjimas,

- BUsenos naujinimai palaikant ry$j su draugais,

- Skirtingy rasiy turinio, pvz. nuotraukos ir nuorodos, dalinimasis,
- Komentavimas,

- Mégti / Nemégti,

- Suradimas ir prisijungimas prie esamy grupiy,

- Laiko juosta, kt.

Il. Antra dalis — Dalyvis sukuria savo pacio ,,Facebook‘ paskyrg — vadovas zingsnis po
zingsnio

Priklausant nuo dalyvio ziniy jas galite pasSalinti ar prideti daugiau Zemiau nurodyty Zingsniy:

- Sukurti ,Facebook® paskyra,

- Profilio Paveikslélis ir VirSelio Nuotrauka,

- Apie mane, pritaikyti paskyra,

- Asmeniniai nustatymai — Bendrieji, Saugumas, Privatumas,

- Surasti Draugus - Pridéti Draugus,

- Skelbti blsenos naujinimus palaikant ry$j su draugais,

- Dalintis skirtingy rasiy turiniu, pvz. nuotraukomis ir nuorodomis,
- Mégti / Nemeégti,

- Rasti ir prisijungti prie esamy grupiu,

- Laiko juosta ir kt.
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IESKOTI IR RASTI

Skaitmeniniai
jgudziai

* informacijos ieSkojimas ir radimas internete,
* ,PowerPoint* pristatymy kirimas,
* nuotrauky perkélimas i$ fotoaparato/iSmaniojo telefono.

Mokymosi tikslai

Tikslas yra iSmokti ieSkoti informacijos internete ir pristatyti jg naudojant
,PowerPoint“ programa.

zinios ir jgudziai,
reikalingi dalyva-
vimui

Aprasymas Dalyviai mazose grupése iSmoks ieSkoti informacijos, teksty, nuotrauky
internete ir pristatyti Sig informacijg naudojant ,PowerPoint* programa.
Noredami iSplésti veiklg, dalyviai gali fotografuoti su fotoaparatu ar
iSmaniuoju telefonu ir suzZinoti, kaip nuotraukas perkelti j kompiuterj.

Mokymosi Pasibaigus sesijai, besimokantieji galés rasti informacijg internete ir sukurti

rezultatai paprastg ,PowerPoint* pristatymg su nuotraukomis ir tekstu.

Kintamieji, j *jranga:

kuriuos reikia - kompiuteris su interneto prieiga,

atsizvelgti - fotoaparatas/iSmanusis telefonas,

- projektorius (nebdtinas).

Rekomenduoja- 6-8

mas zmoniy

skaicius

Ankstesnés * pagrindiniai kompiuterio jgudziai,

* sugebeéjimas fotografuoti telefonu.

Rekomenduojama
trukmeé

3-4 valandos priklausomai nuo dalyvio Ziniy

Nuorodos ir kiti

naudingi Saltiniai

https://www.youtube.com/watch?v=AwUVGIVvDWk
https://www.youtube.com/watch?v=_J620pPKhlY

TINKAMO |GYVENDINIMO VADOVAS

I. Pirma dalis — Veiklos jvadas

1. Prie§ pradédami sesijg, turite suzinoti, kiek jums reikia kompiuteriy, ar dalyviai gali

atsinesti savo.

2. Jei dalyviai atsine$a savo kompiuterius, jiems reikia ,Wi-Fi“ ir slaptazodzio.

3. Paklauskite dalyviy, kiek jie Zino apie interneta, nuotrauky perkélima i$ fotoaparato ar
iSmaniojo telefono, ar jie zino,kas yra ,PowerPoint®, kt. Tai padeda pralauzti ledus.

4. Kas yra internetas? Kas yra paieskos sistema? Atlikite paieskg kaip pavyzd;.

5. Nuspreskite, kokig temg pristatysite, pvz. katés.

6. Sukurkite naujg aplinkg kompiuterio darbalaukyje ir pavadinkite jj, pvz. ,Katés".

7. Suraskite nuotraukas ir faktus apie kates. ISsaugokite jas naujame aplanke.Tai puiki



http://www.youtube.com/watch?v=AwUVGlVvDWk
http://www.youtube.com/watch?v=_J62OpPKhIY

galimybé paaiskinti, kokios nuotraukos gali bati naudojamos nemokamai.

8. Taip pat galima fotografuoti su fotoaparatais ar iSmaniaisiais telefonais. Nufotografuo-
tos nuotraukos turi bati perkeltos i$ fotoaparaty/iSmaniyjy telefony j kompiuterio diska.
ISsaugokite juos aplanke. Padarykite trumpg ,PowerPoint* pristatymg, 4-5 skaidres paro-
dydami kaip lengva padaryti PPT:

- rasti Sablong,

- jterpti nuotraukas,

- prideéti teksto,

- pabandyti kelis skirtingus skaidriy peréjimo budus,
- F5/ ,vykdyti”.

Il. Antra dalis — Dalyviai rengia savo ,,PowerPoint*“ pristatymus
Dalyviai suskirstyti ] mazas grupes ir gauna tokig instrukcija:

- nuspresti temg — tai gali bati augalai, gyvinai, amatai, kt.,

- sukurti naujg Sablong kompiuteryje ir pavadinti jj savo sugalvotos temos pavadinimu,
- rasti nuotraukas ir faktus apie temg, iSsaugoti juos naujame aplanke,

- galima fotografuoti tai, kas dalyvius domina,

- nufotografuotos nuotraukos turi bati perkeltos i$ fotoaparato/iSmaniojo telefono,

- atlikite PPT (,PowerPoint* pristatymg):

T4

* rasti ,PowerPoint“ $ablong,

* jterpti nuotraukas,

* pridéti kazkiek teksto,

* pabandyti kelis skirtingus skaidriy peréjimy btdus,

*F5/ ,vykdyti”.

Galy gale, tegul kiekviena grupé pateikia savo ,PowerPoint” pristatymus.
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KULTURINIO RENGINIO PAIESKA

Skaitmeniniai
jgudziai

* narS§ymas internete,

* darbas su narSyklémis,

* raktiniy zodziy ir specialiy zymiy veiksmingiems rezultatams suradi-
mas,

* skirtumai tarp narsykliy,

* populiarios paieSkos sistemos,

* tinkamas internetinio adreso parasymas.

Mokymosi tikslai

leSkoti informacijos internete ir dirbti su jrankiais, kurie padeda ieSkoti, bei
parodo daug bady, kaip surasti konkre€ig informacijg (paieskos rezultatas).

Aprasymas Dalyviai ieSkos kultariniy renginiy savo mieste.
Pirmiausia, jie bus mokomi, kaip apibrézti raktinius Zodzius norint gauti
geresnius rezultatus, taip pat kokias Zymeles naudoti ir kada. Jie taip pat
bus supazindinami su jvairiomis narSyklémis ir populiariomis paieSkos
sistemomis. Bus pateikti skirtumai. Siekiant geriau suprasti interneto adre-
so pavadinimg, dalyviai bus supaZzindinami su pagrindiniu interneto adreso
formatu.
Dalyviai pasirinks narSykle ir paieSkos sistemg su kuria jie nori dirbti. Jiems
bus pristatyti jvairGs kultdriniy renginiy paieSkos budai: per kulttrinius kata-
logus arba aplankant konkrecias kultariniy institucijy svetaines. Jie prakti-
kuosis siekdami surasti juos dominantj kultGrinj renginj. Pabaigoje, jie vieni
su kitais pasidalins, kaip jiems pavyko pasiekti norimo rezultato.
Mokymosi * sugebeéjimas internete ieSkoti kultdrinio renginio, kuris vyks savo mie-
rezultatai ste,
* sugebeéjimas dirbti su narSykle, paieSkos sistemomis ir apibrézti rakti-
nius zodzius,
* Zinios apie skirtingas narSykliy ir paieSkos sistemy rusis,
* Zinios apie kultarinius katalogus/kultaros jstaigy tinklalapius,
* Zinios apie pagrindiniy internetiniy adresy formata.
Kintamieji, j * jranga:
kuriuos reikia - kompiuteris su interneto prieiga,
atsizvelgti - duomeny projektorius,
* pagalbinés medziagos:
- katalogy ir kulttros jstaigy sgrasas,
- pristatymas su pagrindine informacija ir grafika.
Rekomenduoja- iki 10 dalyviy (1 instruktorius/5 Zmonés)
mas zmoniy
skaicius
Ankstesnés * sugebéjimas naudotis pele (jutiklinis kilimélis, pieStukas),
zinios ir jgudziai, * sugebéjimas naudotis interneto narsSykle (,Internet Explorer®, ,Mozilla
reikalingi Firefox®, ,Google Chrome®),
dalyvavimui * sugebéjimas naudotis interneto paieskos sistemomis (pvz., seznam.cz,
google.com).
Rekomenduojama | 3 x 45 min. (trukmé priklauso nuo dalyvio Ziniy ir jgadziy)

trukme




Nuorodos ir kiti mozilla.org. przegladarka internetowa Mozilla Firefox.

naudingi Saltiniai google.com/chrome, przeglgdarka internetowa Google Chrome,
microsoft.com/en-us/download. przeglgdarka internetowa Internet Explo-
rer,
http://www.netliteracy.org/community-connects/lesson-plans/spanish/
image054/, czesci sktadowe adresu internetowego (URL).

TINKAMO |GYVENDINIMO VADOVAS

I. lvadas, apsilimo veikla, motyvacija

Labai svarbu yra sukurti gerg atmosferg grupéje. Mes galime naudoti pasakojimo metodus, o taip
pat galime paminéti ,problemg®, kurig grupé bandys iSspresti (probleminio mokymo metodas). Pui-
ki pagalba yra nuotrauky naudojimas pristatyme.

Kursas gali prasidéti taip:

Instruktorius gali pradéti pasakojimg: ,Vieng dieng gavote trumpg teksto Zinute iS savo gero drau-
go. Jis nori, po ilgo laiko, aplankyti jusy miestg ir su tavimi nueiti j kultdrinj renginj. Tavo uzduotis
yra pasirinkti kultarinj renginj. Kaip jus elgiatés su Sia uzduotimi? Lyja, Salta, nenorite eiti j laukg
arba neturite tam laiko.”

Kokie jrankiai gali padéti mums iSspresti Sig problemg? Padékite iSvystyti diskusijg savo grupéje
skatindami dalyvius bati aktyviais. Teisingas atsakymas yra internetas, kompiuteris, plansetinis
kompiuteris, iSmanusis telefonas.

Il. Kult@rinio renginio paieska internete

Norint kultdros renginius rasti internete, svarbu:

- sugebéti naudotis interneto narsykle (,Internet Explorer®, ,Mozilla Firefox®, ,Google Chro-
me”),

- sugebéti naudotis interneto paieskos sistemomis, pvz. seznam.cz, google.com ir kt.,

- Zinoti interneto adreso formato pagrindus,

- Zinoti, kaip naudoti raktinius zodzius ieSkant informacijos internete.

Kursas gali bati tesiamas taip:

Mes tesiame savo istorijg: ,... norédami suzinoti, kokie kultGriniai renginiai vyks musy
kaimynystéje, pasinaudosime interneto, kompiuterio, plansetinio kompiuterio, iSmaniojo telefono
pagalba. NarSyklé padeda mums patekti j interneto pasaul. Ar kada nors girdéjote apie interneto
narSykles? Ar kazkuria naudojatés? Ar turite mégstamg narSykle?*

- Padékite iSvystyti diskusijg savo grupeje skatindami dalyvius bati aktyviais.
- Aptarkite ir parodykite pagrindinius interneto narsykliy skirtumus.

- Pasirinkite vieng ziniatinklio narSykle, kurig visi naudosite Sio kurso metu.

- ISmokite pagrindines interneto adreso jvedimo narsykléje taisykles.
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- Aptarkite ir parodykite pagrindinius skirtumus tarp dazniausiai naudojamy paie$kos sistemy.
- Leiskite dalyviams naudotis paieSkos sistema, su kuria jie susipazine.

- Diskusija: “Kg reiSkia raktinis Zodis? Ar kas nors jj naudojate? Kokius raktinius zodzius? Ar
Zinote, kaip juos naudoti?”

- Pabandykite naudoti raktinius Zodzius ieSkodami informacijos internete.

,Labai gerai. Dabar esame pasirenge surasti jJdomy kultdrinj renginj savo kaimynystéje ar bet kur
kitur.”

- leSkokite kultdriniy renginiy, kultGriniy kelrodziy, susipazinkite su kultdriniy renginiy turiniu.
Kiekvienas dalyvis ieSko kultdrinio renginio, kuris jj domina savo kasdieniniame gyvenime
(teatras, koncertas, paroda, kinas ir kt.), rasies.

- Labai svarbu, kad antrasis instruktorius buty pasirenges padéti dalyviams pasiekti jy tikslus.

Ill. Kartojimas, jtvirtinimas, diskusija, uzklausos

Siame skyriuje papraséiausiai reikia pakartoti prieiga ir atkreipti démesj j paprasto sprendimo
galimybe.

Taip pat svarbu pazyméti, kad dalyviai sugeba iSspresti viskg patys. Dabar jie yra pasirenge ieSkoti
kultdriniy renginiy internete.

Dalyviams turéty bati suteikta galimybe atlikti tolimesnes uzklausas.
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UZSISAKYKITE IR SUMOKEKITE UZ KULTURIN] RENGIN]

Skaitmeniniai
jgudziai

* apsipirkimas ir mokéjimas internetu,
* narSykliy naudojimas,

* internetiné bankininkyste,

* interneto apsauga.

Mokymosi tikslai

Norint uzsisakyti ir galiausiai nusipirkti kultdrinio renginio bilietg, reikia
iSmanyti apie mokeéjimo budus ir interneto saugumo nustatymus.

Aprasymas Dalyviai bus supazindinami su jvairiais kultariniy renginiy uzsakymo/
apmokeéjimo budais. Jiems bus pristatytos visos detalés, kuriy gali bati
prasoma uzsakant bilietus (pvz., vardas, el. pastas ir t.t.).
Pirmiausia bus paaiskinta apie mokéjimo badus, mokéjimo korteliy duo-
menis ir interneto saugumo nustatymus. Po to, dalyviai rinksis jvykj, kurj
uzsisakys. Bus pateiktos dvi galimybés: uzsisakyti jvykj paskelbtg kultiros
renginiy organizatoriaus svetainéje arba biliety pardavimo paslaugy teikéjo
svetainéje. Galy gale dalyviai suzinos, kaip jsigyti (,pasiimti“) bilietus. Jie
praktikuos procedura.
Mokymosi * sugebeéjimas uzsisakyti bilietus | kultlrinj renginj ir susimokéti,
rezultatai * sugebéjimas naudotis mokéjimo kortele,
* Zinios apie tai, kur ir kaip rezervuoti bei nusipirkti bilieta,
* Zinios apie internete egzistuojancius pavojus, kaip apsaugoti kompiuter;j
* perkant bilietus internetu,
* Zinios apie mokéjimo kortelés detales, mokéjimo badus.
Kintamieji, j * jranga:
kuriuos reikia - kompiuteriai su interneto prieiga,
atsizvelgti - projektorius,
* pagalbinés medZziagos:
- mokéjimo kortelés pavyzdys,
- kultdros renginiy, kultdros renginiy organizatoriy ir biliety paslaugy
teikéjy sgrasas,
- pristatymas su pagrindine informacija ir grafika.
Rekomenduoja- iki 10 dalyviy (1 instruktorius/5 Zmonés)
mas zmoniy
skaicius
Ankstesnés * sugebejimas naudotis pele (jutiklinis kilimélis, pieStukas),
zinios ir jgudziai, * sugebejimas naudotis interneto narSykle (,Internet Explorer®, ,Mozilla
reikalingi Firefox®, ,Google Chrome®),
dalyvavimui * sugebeéjimas naudotis interneto paiesSkos sistemomis (pvz., seznam.cz,
google.com),
* sugebeéjimas naudotis elektroniniu pastu.
Rekomenduojama | 3 x 45 min. (trukmé priklauso nuo dalyviy ziniy ir jgtadziy)
trukmeé

Nuorodos ir kiti
naudingi Saltiniai

* mozilla.org, przegladarka internetowa Mozilla Firefox,

* google.com/chrome, przegladarka internetowa Google Chrome,

* microsoft.com/en-us/download, przeglgdarka internetowa Internet Ex-
plorer,

* google.com, miedzynarodowa wyszukiwarka internetowa,

* gopay.com, wersja demonstracyjna strony do ptatnosci on-line,

* avast.com, darmowy antywirus.



http://mozilla.org
http://google.com/chrome
http://microsoft.com/en-us/download
http://google.com
http://gopay.com
http://avast.com

TINKAMO |GYVENDINIMO VADOVAS
Sis kursas gali bati sukurtas savarankiskai arba susietas su dirbtuve ,le$koti kultdrinio renginio®.
I. lvadas, apsilimo veikla, motyvacija

Pasakojimo metodas padés tinkamai jtraukti ,kompiuteriy kursg“ j draugiska kultdrine aplinkg. Mes
neketiname jbauginti masy dalyviy techniniais klausimais, todél ,kasdieniné istorija“ nuves mus
link tikslo. Taip pat, galime paminéti ,problema®, kurig grupé bandys iSspresti (probleminio mokymo
metodas). Labai laukiamos visos vizualinés priemonés (pristatymai, nuotraukos, vaizdo jrasai ir
t.t.).

Kursas gali prasidéti taip:

Mokytojas gali pradéti nuo pasakojimo: ,Jus pazadéjote draugui, kad nusipirksite bilietus j kultdrinj
renginj, kurio ilgai laukéte. Taciau Jus susilauZote sau kojg ir negalite eiti j biliety kasg. Jusy drau-
gas pasikliauna, kad jus laiku nupirksite geriausias vietas. Kaip dabar galite atlikti Sig sudétingg
uzduotj? Ar turite kokig nors idéjg?“

- Suteikite pakankamai laiko dalyviams pasidalinti savo idéjomis ir mintimis. Padékite iSvystyti

diskusijg savo grupéje skatindami dalyvius bati aktyviais. Teisingas atsakymas yra internetas,
kompiuteris, plansetinis kompiuteris, iSmanusis telefonas.

Il. PasiruoSimas uzsisakyti bilietus kulttiriniam renginiui |
- Kas yra batina kultarinio renginio uzsakymui?
- Ko reikia perkant bilietus j kultarinj renginj?
- Kur ieSkote informacijos apie kultdrinius renginius?
- Kaip a$ galiu moketi internetu?
- Kas yra interneto saugumas?
leSkokite atsakymy j visus klausimus kartu. Praktika su tikrais pavyzdziais.

Ill. PasiruoSimas uzsakyti bilietus kulttiriniam renginiui Il

Jei reikia, sukurkite el. pasto paskyra, patikrinkite kompiuterio apsaugos nustatymus. Paaiskinkite
kredito/mokéjimo kortelés pagrindinius elementus ant kortelés.

Dirbkite kartu. Palaikykite vieni kitus. Bukite kantrls ir pabandykite susieti kiekvieng proceso
zingsnj su istorija (pristatyta pamokos pradzioje) arba su realia gyvenimo situacija.

IV. 4. Kultidriniy renginiy paieska internete, kultiiriniy renginiy biliety uzsakymas

Jei reikia, atkreipkite démesj j interneto nar8ykle, narSykléje jveskite interneto adresus, tinkamai
atlikite paiesSkg internete naudodami raktinius ZodZius.

- Kiekvienas naudotojas suras kultarinj renginj, kuris jj domina.
- Kiekvienas naudotojas bandys uZsisakyti bilietus j kultdrinj rengin;.
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Badtina pagalba iS visy instruktoriy/padéjéjy.
V. Biliety pirkimas kultiiriniam renginiui

- Diskutuokite apie uzsakymo ir pirkimo skirtumus.
- Imituokite biliety pirkimg kultGriniam renginiui.

Bdtina pagalba i$ visy instruktoriy/padéjéjy.
VI. Kartojimas, jtvirtinimas, diskusija, uzklausos

Galy gale apibendrinkite istorijg. Pabrézkite, kad dalyviai s€kmingai sugebéjo iSspresti problemg
patys.

Interneto saugumas yra svarbus, todél turime pakartoti Sig dalj. Palikite pakankamai laiko klausi-
mams ir diskusijoms.



[
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ISMANUSIS MENAS

Skaitmeniniai
jgudziai

* nuotrauky fotografavimas su iSmaniuoju telefonu,
* nuotrauky redagavimo programinés jrangos naudojimas,
* spausdinimo proceddara.

Mokymosi tikslai

Tikslas yra padidinti susidoméjimg naudotis iSmaniaisiais telefonais ir/ar
plan$etiniais kompiuteriais vyresnius Zmones kasdieniniame gyvenime.

Aprasymas Besimokantieji bus supazindinami su iSmaniojo telefono naudojimo pagrin-
dais ir kai kuriais fotografijos jgudziais bei gudrybémis:
* pagrindinés Zinios apie iSmaniuosius telefonus
* fotografijos jgudZiai
* spausdinimo jgudZiai
Mokymosi * pagrindinés Zinios apie iSmaniuosius telefonus,
rezultatai: * sugebéjimas naudotis iSmaniuoju telefonu,
Zinios/|gudziai/ * nuotraukos paruosSimas spausdinimui,
Kompetencijos * sugebéjimas spausdinti nuotrauka.
Kintamieji, j * jranga:
kuriuos reikia - iSmanieji telefonai arba plansetiniai kompiuteriai,
atsizvelgti (pvz., - kompiuteris,

medziagos, - spausdintuvas,

jranga) * medziagos: fotopopierius.

Rekomenduoja- 8-10, didesnéms grupéms bus reikalingas asistentas
mas zmoniy

skaicius

Ankstesnés -

zinios ir jgudziai,

reikalingi

dalyvavimui

Rekomenduojama | 3 valandos:

trukmeé - 1 valanda — mokymas naudotis iSmaniuoju telefonu/plansetiniu kompiu-

teriu,
- 1 valanda — fotografavimas,
- 1 valanda — nuotrauky leidimas ir spausdinimas.

TINKAMO |GYVENDINIMO VADOVAS

I. Pirma dalis — Veiklos jvedimas

1. Prie$ pradédami sesijg, turite suzinoti, kiek jums reikia iSmaniyjy telefony. Ar dalyviai

atsineSa savo?

2. Paklauskite dalyviy, kiek jie Zzino apie naudojimgsi iSmaniaisiais telefonais ir fotografija.
3. Jei dalyviai neturi iSmaniyjy telefony jgidziy, turéty bdti atlikta iSmaniyjy telefony naudoji-
mosi darbiné sesija.



Il. Antra dalis — dalyviai fotografuoja

1. Dalyviams suteikiama galimybé pasirinkti, kg jie nori fotografuoti (portretai, gamta ir t.t.).
2. Kai pasirinks, kokias nuotraukas jie noréty spausdinti, jiems bus pristatytas spausdinimo
pasiruoSimo procesas ir paaiskinta, kaip perkelti nuotraukas i$ iSmaniojo telefono j kompiute-
rio diska.

3. Dalyviai spausdina pasirinktas nuotraukas.

Po dirbtuviy gali bati suorganizuota maza paroda.
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SUKURKIME ELEKTRONINE KNYGA!

Skaitmeniniai
jgudziai

* Interneto narsyklés naudojimas,
* teksto kdrimas, redagavimas ir apdorojimas naudojant ,MS Word*
programa.

Mokymosi tikslai

Sio jrankio tikslas - didinti susidoméjimag naudotis kompiuteriu kasdieniame
gyvenime ir iSmokti pagrindinius kompiuterio jgudzius.

Aprasymas Besimokantieji bus supazindinami su naudojimosi kompiuterio, interneto
narSyklémis ir ,MS Word“ programos pagrindais. Po praktinio uzsiémimo
dalyviai Zinos, kaip naudotis kompiuteriu, atlikti paieSkg internete ir kurti
teksto dokumenta.

Mokymosi * pagrindiniai naudojimosi kompiuteriu jgtdziai: techniné ir programiné

rezultatai jranga (operaciné sistema);

* sugebéjimas naudotis interneto narSykle ir atlikti paiesSkg internete,
* sugebeéjimas kurti teksto dokumenta.

Kintamieji, j * jranga:

kuriuos reikia - kompiuteriai su interneto prieiga.

atsizvelgti

Rekomenduoja- 8-10, didesnéms grupéms bus reikalingas asistentas

mas zmoniy

skaicius

Ankstesnés -

zinios ir jgudziai,

reikalingi

dalyvavimui

Rekomenduojama | 8 valandos:

trukmeé

- 2 valandos — naudojimosi kompiuteriu mokymosi pagrindai,

- 2 valandos — mokymasis apie internetg ir kaip naudotis interneto
narsykle,

- 4 valandos — mokymasis dirbti ,MS Word“ programa.

Geriau baty atlikti skirtingas praktinio uzsiémimo dalis atskiromis dienomis,
kad pabaigoje, dalyviai neblty pervarge.

TINKAMO |GYVENDINIMO VADOVAS

I. I. Pirma dalis — Veiklos jvedimas ir kompiuteris

1. 1. Prie$ pradédami sesijg, turite suzinoti, kiek jums reikia kompiuteriy. Ar dalyviai atsinesa

savo?

2. Jei dalyviai atsineSa savo kompiuterius, jiems reikia ,Wi-Fi“ ir slaptazodzio.

3. Paklauskite dalyviy, kiek jie Zzino apie naudojimgsi kompiuteriu ir teksto redaktoriais.

4. Jei dalyviai neturi jokiy kompiuterio jgtdziy, turéty bati atlikta darbo sesija susijusi su pa-
grindiniais kompiuterio jgludZziais:

- obendra informacija apie technine, programine jrangg, internetg ir sauguma,




- darbas su kompiuterio technine jranga (naudojant pele/jutiklinj kilimélj ir klaviattrg):
zymeklio perkélimas ekrane su pele ar jutikliniu kilimeéliu, paspaudimas, paspaudimas
deSiniuoju pelés mygtuku ir pelés paspaudimas dukart, pagrindiniy klaviattros funkcijy,
tokiy kaip grjzties, vedimo, tarpo, iStrynimo, tabuliavimo, antrojo lygio, didziyjy raidzZiy
raSymo, pagrindiniai raS8ymo jgudziai,

- mokymasis naudotis operacine (,Windows") sistema — programos suradimas, paleidimas
ir uzdarymas, informacija apie tai, kaip veikia failai ir aplankai, failo iSsaugojimas, ,Win-
dows Explorer naudojimas norint rasti ir atidaryti failg, kompiuterio iSjungimas ir paleidi-
mas i$ naujo.

Il. Antra dalis - Prisijungimas prie interneto
1. Dalyviai yra supazindinami su naudojimosi internetu pagrindais:

- interneto nar8yklés suradimas ir atidarymas,
- svetainés atidarymas,

- nuorody supratimas,

- paieSka ,Google“ sistemoje,

- vaizdy paieska ir parsisiuntimas.

lll. Trecia dalis — El. knygos kiirimas
1. Dalyviai yra supazindinami su naudojimusi ,MS Word"“ programa: 31

- ,MS Word“ programos atidarymas,

- naujo dokumento sukurimas,

- pagrindiniy formatavimo funkcijy (paryskintasis, kursyvas, pabrauktasis, Srifto dydis ir
rasis) naudojimas,

- baigto dokumento i§saugojimas ir spausdinimas.

2. Dalyviams yra skirta parasyti trumpg istorijg naudojant ,MS Word" programg ir pridéti j
dokumentg susijusias nuotraukas.

3. Instruktorius sukuria elektronine knygg naudodamas visus tekstus ir nuotraukas. Véliau Si
knyga gali bati jdéta j organizacijos interneto svetaine, taigi dalyviai galés tai surasti ir skait-
yti.

IV. Rekomendacijos

Jei besimokanciyjy grupé neturi kompiuteriniy jgudziy, geriau baty turéti 1 instruktoriy
kiekvienai 5 dalyviy grupei, nes tokios rasies grupei reikia daug démesio ir kantrybes.
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“KAHOOT” VIKTORINA

Skaitmeniniai
jgudziai

* rekomenduojamos interneto nardyklés naudojimas;

* instrukcijy, kaip naudotis instruktoriaus pateiktu interneto adresu, seki-
mas,

* tinkamai nurodyty raktiniy ZodZiy prisijungimo prie tam tikry programy
naudojimas,

* prisijungimas prie svetainés,

* susipazinimas su ,Kahoot" programélés parinktimis ir taisyklémis.

Mokymosi tikslai

Interneto narsykliy skirtumy iSsiaiSkinimas, narSyklés paieskos sekcijy
Zinojimas, teisingas raktiniy Zodziy naudojimas, prisijungimo bady moky-
masis, zinios apie ,Kahoot" programele.

Aprasymas Dalyviams bus suteiktas tikslus interneto adresas norint pasiekti ,Kahoot"
programéle. Jie turés sekti instruktoriaus patarimus ir informacijg, pateiktg
projektuojamoje svetainéje. Jie bus mokomi numatytuose tinklalapiuose
jvesti nurodytg numerj ir pasirinkti Zaidimo slapyvardj bei parasyti jj atitinka-
mame ekrane rodomame laukelyje. Dalyviai bus informuoti apie viktorinoje
pateikty klausimy skaiciy. Jie suzinos, kad kiekvienam viktorinoje pateiktam
klausimui bus pateikti 4 atsakymai. Jie taip pat turi sekti numatytg tinklalapj,
kad pamatyty keturis galimus atsakymus, nuspalvintus skirtingomis spal-
vomis, o véliau per 20 sekundziy naudodami pele turi pasirinkti tinkamag
spalvg su teisingu atsakymu.

Mokymosi * sugebéjimas naudotis ,Kahoot* programéle norint jgyti Ziniy apie skir-

rezultatai tingas kultGras Europoje,

* sugebéjimas prisijungti prie interneto programéliy,
* sugebéjimas dirbti su narSyklémis ir paieSkos sistemomis,
* sugebéjimas tiksliai naudoti raktinius ZodzZius.

Kintamieji, j * naudojamy skaitmeniniy jrenginiy kokybé (senesnés/naujesnés versi-

kuriuos reikia jos);

atsizvelgti * naudojamy prietaisy rusis (kompiuteriai, plan$etiniai kompiuteriai,

iSmanieji telefonai),

* interneto rySys (greitis, signalo kokybé),

* Zzmoniy skaicius klaséje (individualus arba grupinis darbas - priklauso-
mai nuo Zmoniy skai€iaus ir jy skaitmeniniy jgadziy).

Rekomenduoja- Maziausia du, daugiausia trys Zzmonés grupéje, kuri dirba su tuo paciu kom-

mas zmoniy piuteriu (iS viso klaséje — daugiausia 15 Zmoniy).

skaicius

Ankstesnés * pagrindinés Zinios apie naudojimgsi kompiuteriu ir internetu.

zinios ir jgudziai,

reikalingi

dalyvavimui

Rekomenduojama | 3 pedagoginés valandos

trukmé




TINKAMO |GYVENDINIMO VADOVAS

Rekomenduojama anksciau informuoti dalyvius apie veiklg, kurig jie atliks, ir Salis bei kultirg, ku-
rias jie aptiks viktorinoje.

PrieS pradédamas veiklg, instruktorius turéty nuspresti, kokia tema bus viktorinoje. Pavyzdziui,
jie gali nuspresti jtraukti kultdrg ir faktus apie jvairias Europos Salis. Yra dvi galimybés: pirmoji

- ieSkoti jau egzistuojancios ,Kahoot" viktorinos su Sia tema Kahoot.com adresu. Vartotojas

jveda svetainés adresa, sukuria paskyrg ir pasirenka veiklg Nargyti zaidimus. Cia jie gali rasti
veiklg, atitinkancCigjy temga ir pasirinkti geriausig arba naudoti pasirinkimg Rasti Kahoot ir jvesti
pageidaujamg tema. Véliau jie pasirenka Zaidimga ir paspaudzia mygtuka Zaisti. Pasirinkimas yra
tarp Classic ir Team rezimo, spausti mygtukg Play ir zaidimo numeris pasirodys puslapio virSuje.
Kita galimybé - dalyviai sukuria savo viktoring veikloje Sukurti naujg Kahoot. Instruktorius gali
pasirinkti veiklos pavadinimg, trumpg viktorinos apraSyma, auditorijos kategorijg ir viktorinos kalba.
Pasirinke visus Siuos variantus, dalyviai gali pradéti kurti klausimus. Jie jveda klausimg ir pateikia
keturis galimus atsakymus ir tik vienas iS jy yra teisingas. Jie taip pat gali pasirinkti laikg, per kurj
dalyviai turi atsakyti j kiekvieng klausimg. Galite jkelti nuotraukg kiekvienam klausimui, kad vikto-
rina tapty patrauklesné. Instruktorius gali jvesti kiek jmanoma daugiau klausimy. Tada jie iSsaugo
»Kahoot“ viktoring ir gali jg rasti kiekvieng kartg, kai prisijungia ir pasirinka skyriy Mano Kahoots.

Instruktoriai turéty tureti omenyje, kad kiekviena veikla, kurig jie atlieka su Sia tiksline grupe,
priklausys nuo dalyviy skaitmeniniy ir IRT (informacijos ir rySiy technologijy) kompetencijy.
Pavyzdziui, jei turite pradedanciyjy kursg, tai gera idéja yra jjungti visus klaséje esancius kompiu-
terius ir atidaryti ,Kahoot" svetaine prieS pradedant praktinj uzsiémimg. Todél, kai dalyviai atvyksta,
visiems jiems svetainé bus atidaryta ekrane ir jie turés tik jvesti Zaidimo PIN kodg. Tai sutaupys
daug laiko ir dalyviai nenusivils prieS pradedant viktoring. Jei grupé yra labiau pazengusi, dalyviai
gali tai padaryti patys, o instruktorius suteikia jiems tiksly ,Kahoot“ svetainés interneto adresa.
Viktorina gali bati zaidZziama kompiuteriuose, plansetiniuose kompiuteriuose ar iSmaniuosiuose
telefonuose.

Instruktorius atidaro svetaine, pasirenka norimg ,Kahoot* viktoring ir jjungia projektoriy, todél
klausimai ir galimi atsakymai pateikiami dideliame ekrane, kuriame visi dalyviai gali juos mat-

yti. Pirmasis puslapis jiems parodys pasirinktos viktorinos koda, kurj jie turi jvesti veikloje |vesti
PIN kodg. Véliau instruktorius paaiskina jiems, kad jie turi pasirinkti slapyvard; ir jvesti jj kitoje
atsidarysiancioje skiltyje. Ant didziojo ekrano jie pamatys klausimus ir atsakymus, parasytus ke-
turiose skiltyse, kuriy kiekviena bus kitokia spalva. Jie turi perskaityti klausimg ir keturis galimus
atsakymus. Véliau instruktorius informuoja juos apie tai, kiek laiko jie turi atsakyti j vieng klausima.
Savo ekranuose jie nemato atsakymuy, bet tik tokios pacios spalvos skiltis mato dideliame ekra-
ne. Jie turi pasirinkti skiltj su ta pacia spalva kaip ir sKkiltis su teisingu atsakymu dideliame ekrane.
Asmuo, kuris tinkamai atsako j klausimg ir per trumpiausig laikg, gauna daugiausiai tasky. Po
kiekvieno klausimo dalyviai gali matyti diagramg su geriausiais Zaidéjais. Laimeétojas suzinomas
viktorinos pabaigoje.

33



34

SKAITMENINIS ATMINTIES ALBUMAS

Skaitmeniniai
jgudziai

* nuotrauky skaitmeninimo procesas,

* skenavimas,

* nuotrauky perkélimas j kompiuterio diska,

* nuotrauky skaidriy demonstravimo kompozicija
* nuotrauky albumo dizainas.

Mokymosi tikslai

Tikslas yra suzinoti, kaip tinkamai skaitmeninti Seimos albumus ir nuo-
traukas, jgyti ziniy apie konkrecias skaitmeninto vaizdo ypatybes (failo
kokybe, raiSkg, dyd;j ir t.t.) ir gaminti skaitmeninius albumus. Kitas tikslas
yra suzinoti apie skirtumus tarp analoginiy ir skaitmeniniy nuotrauky,
zinoti, kaip jas iSsaugoti (skaitmeninimo procesas taip pat galéty pradéti
diskusijas apie tai, kaip geriau iSsaugoti spausdintas nuotraukas). Prakti-
nio uzsiémimo pabaigoje kiekvienas dalyvis gali papasakoti istorijg apie
albumg ar fotografijg, kai projektavo nuotraukas.

Aprasymas

Dalyviy bus praSoma atsinesti Seimos nuotraukas ar nuotraukas iS savo
praeities, turinCias svarbiy prisiminimy. Kai kurios i$ ty nuotrauky bus
pasirinktos, kad bty sukurtas skaitmeninis prisiminimy albumas. Skait-
meninis albumas yra dar vienas bldas iSsaugoti spausdintas nuotraukas
(kurios gali bati sugadintos dél tam tikro laikotarpio praéjimo) ir bidas
perduoti Seimos prisiminimus jauniems zmonéms, kurie vis dazniau ir
dazniau naudojasi skaitmenine fotografija.

Pradzioje bus paaiskinta ir parodyta, kaip naudoti skener;j.

Po to dalyviai pradés skenuoti savo nuotraukas.

Kitas zingsnis - pagaminti skaitmeninj albuma, kuris gali reiksti
analogisko albumo kaip skaitmeninio albumo atktrimg arba sukurti
visiSkai nauja.

Taip pat galéty bati tema apie nuotrauky dalijimasi internete.

Mokymosi rezultatai

* sugebeéjimas saugoti nuotraukas skaitmeniniu btdu,

* sugebeéjimas atskirti analogine ir skaitmenine nuotrauka,
* sugebeéjimas skenuoti nuotrauka,

* sugebéjimas sukurti skaitmeninj fotoalbuma.

Kintamieji, j kuriuos
reikia atsizvelgti

* jranga:

- kompiuteriai,

- skeneris,

- projektorius,

* programiné jranga:

- skenerio programiné jranga (nemokama),

- maketavimo programiné jranga, skirta albumui gaminti (pvz., ,Scri-
bus®, ,InDesign®, ,Open Office® ir ,MS Word" - paprastam naudojimui,
- pasirinkimas priklauso nuo ankstesniy ziniy),

* medziagos: raSiklis ir uzrasy knygelé/popierius uzraSams.

Rekomenduojamas
zmoniy skaicius

iki 6




Rekomenduojama
trukmeé

5 valandos:
- 0,5 val. - visy dalyvaujanciy asmeny pristatymas, veiklos pristaty-
mas,
- 0,5 val. - nuotrauky parinkimas,
- 0,5 val. - raS8ymas ir pasidalijimas komentarais bei prisiminimais,
- 0,5 valanda - paaiskinimas ir skenerio iSbandymas;
- 1 valanda - nuotrauky skenavimas,
- 0,15 val. - pertrauka,
- 0,5 val. - paaisSkinimas ir parodymas, kaip padaryti albuma,
- 1 valanda - albumo kdrimas,
- 0,5 val. - pasidalijimas istorijomis.

Jei jmanoma, geriau buty paskirstyti veiklg per dvi dienas, kad dalyviai
netapty pernelyg pavarge ir galétuméte turéti daugiau valandy (3 valan-
dos per dieng). Tokiu budu veikla bus naudingesné.

Ankstesnés zinios
ir jgtdziai, reikalingi
dalyvavimui

Nuorodos ir kiti nau-
dingi Saltiniai

* http://silver.fundacionctic.org/pluginfile.php/249/mod resource/con-
tent/1/Module%205.1%20Facebook.pdf

|. Pirma dalis: bendra

TINKAMO |GYVENDINIMO VADOVAS

1. Grupe turéty sudaryti ne daugiau kaip 6 dalyviai.

2. Jei turite daugiau nei 6 dalyvius, jums reikia bent dviejy instruktoriy.

3. Galite dirbti su misriomis Zmoniy grupémis: kurie jau naudojosi skeneriu ir Zmonémis, ku-

rie niekada nesinaudojo. Vis délto pageidautina, kad Zmoniy grupé baty vienodo lygio (pvz.,

nenukreipkite j tg paCig grupe Zmoniy, kurie gali naudotis skeneriu ir kurie negali).

4. Paklauskite dalyviy, kiek jie zino apie fotografijg ir skenavimo procesus. Paklauskite, ar jie
kada nors naudojo skener.

Il. Antroji dalis: nuotrauky parinkimas + teksto raSymas - zingsnis po zingsnio vadovas

1. Antra dalis: nuotrauky parinkimas + teksto raSymas

2. Kai kreipiatés |
norety dirbti.

dalyvius, paprasykite, kad jie atsinesty apie 20 nuotrauky, su kuriomis jie

3. Kai pradés dirbti, paprasykite jy dar kartg pasirinkti, kad kiekvienas turéty 10 nuotraukuy.

4. Stenkités dirbti

pasakojimo aspektu: pasirinkimas, iSskyrus mégstamy vaizdy atranka, gali

bati sukurtas istorijai, kurig véliau galima pasakoti.
5. Kadangi praktinis uzsiémimas turi techninj aspektg, tai gali tapti nuobodu, kirybinis
aspektas atsiranda pasirinkus nuotraukas ir kai dalyviai nusprendzia pasakoti savo istorijas.
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6. 6. Kai dalyviai baigia i$sirinkti vaizdus, pateikite keletg pavyzdziy su tekstu ir paprasykite
ju para8yti savo. Tai galima padaryti jvairiais badais:

- kiekviena nuotrauka turi savo tekstg kaip antraste, arba
-vienas tekstas visoms nuotraukoms.

Ill. Tre¢ia dalis: skenavimas

1. Skenavimo procesg pirmiausia atlieka instruktorius, kuris parodo, kaip tai reikia daryti.

2. Paaiskinkite, kas yra skeneris ir kaip jis veikia. Nenaudokite pernelyg daug techniniy
detaliy tik konceptualiai paaiskinkite skenerio paskirt] ir pagrindines funkcijas.

3. Paaiskinkite, kaip jj jjungti, kaip nustatyti skenerj vaizdams, spalvg juodg ir baltg,
skiriamajg gebag, kaip pavadinti failg ir kur jj iSsaugoti.

4. Poromis dalyviai turéty padéti instruktoriui tuo, kg jis/ji daro, ir véliau turéty tai iSbandyti
patys. Atminkite, kad pagrindinis praktinio uzsiémimo tikslas yra ne tai, kad dalyviai 100%
susipazinty su skeneriu. Svarbu yra tai, kad jie suprasty mechaniSkumg ir patys pabandyty.

IV. Ketvirta dalis: albumas

1. Albumo kdrimo procesas turéty bdti grupés projektas, taciau tai priklauso nuo dalyviy ly-
gio. Jei grupé jau yra gero lygio ir sugeba naudotis nuotrauky redagavimo programine jranga,
teksto redaktoriumi ir t.t., tai gali tapti individualia veikla, o instruktoriai palaiko §j procesg. Jei
grupe yra nepatyrusi, geriau tai laikyti grupes projektu.

2. Instruktorius naudoja kompiuterj, prijungtg prie projektoriaus, kad kiekvienas galéty matyti,
ka jis/ji daro ant sienos/ekrano. Kiekvienas albumas bus sukurtas kartu. Galite naudoti bet
kurig norimg programineg jranga.

3. Paklauskite, ar kas nors nori bdti savanoriu ir pradéti. Leiskite Siam asmeniui sédéti Salia
saves ir dirbti su jumis kompiuteriu, o kiti zidrés j projekcijg. Pakartokite tai su kiekvienu
dalyviu.



<

37



38

SUKURKITE IR GROKITE: MIESTO GARSAS

Skaitmeniniai jgudziai

* garso jraSymas,
* garso redagavimas,
* lauko jraSymas.

Mokymosi tikslai

Tikslas yra dalyvius supazindinti su skaitmeniniu muzikos kdrimo
jrankiu naudojantis kompiuteriu ir suteikti jiems galimybe prieiti prie
naujo karybinio jrankio kurti mena. Sis jrankis paprastai yra dau-
giau kaip 50 amziaus Zmoniy vaizduote.

Jauny ir 50+ amziaus Zmoniy sgveika, kur vaidmenys virsta
»=aukstyn kojomis®, o jaunimas tampa ,mokytojais”.

Aprasymas

Pirmiausia dalyviai gaus pagrindines Zinias kaip techniskai pasi-
rengti ir suprasti, kas yra elektroniné muzika. Tai galima padaryti
per trumpg analogo ir skaitmeninés muzikos istorijg (kuri gali bati
parengta kaip .pdf arba .ppt failais, vaizdo jrasu ir t.t.) padedant
jauniems Zmonems.

Kitas zingsnis - dirbti su miesto garsu: dalyviai gali pasirinkti bet
kokj jiems patinkantj garsg (varpelius, traukinj, Zmoniy balsg tur-
guje, atvykstancio autobuso garsg, televizijos garsa, bankomatus
ir t.t.) ir jausti, kad tai juos sujungia su jy asmenine istorija. Tikslas
yra jrasyti garsus, kurie véliau tapty pagrindiniais garso takeliy
elementais, kuriuos jie kurs.

Garsas jraSomas ne jraSymo studijoje yra vadinamas lauko jrasu.

Po jraSymo etapo prasideda karimo etapas: dalyviai dirbs su garso
redagavimo programine jranga, kad sukurty savo garso takelius i$
jrasyty garsy.

Paskutinis Zingsnis gali bati renginys, kurio metu muzika yra skiria-
ma kazko linksmo sukdrimui, pavyzdZziui, Sokiams, radijo laidy seri-
joms, atviram vakaréliui ir t.t., kad dalyviai taip pat galéty klausytis
savo dainy su kitais Zmonémis, Sokti, apie jas kalbéti. Renginys
gali bati organizuojamas bendradarbiaujant su jaunimo asociacija,
mokyklomis, universitetais ir t.t. Grojarastis gali buti pateikiamas
internete arba jraSomas kompaktiniame diske.

Mokymosi rezultatai

* elektroninés muzikos istorijos pagrindinés zinios,

* sugebeéjimas nustatyti skirtumus tarp instrumentinio ir skaitme-
ninio garso,

* muzikos terminijos zinios,

* sugebeéjimas klausytis muzikos atkreipiant démes;j j klausymo
akta,

* sugebéjimas jrasyti garsa,

* sugebejimas pagaminti pagrindinj garso jrasa,

* sugebeéjimas kurti trumpg garso takel;.




Kintamieji, j kuriuos
reikia atsizvelgti

* instruktorius:

- asmuo, kuris dirba su skaitmeniniu garsu arba turi apie tai
bent jau pagrindines zZinias,

* jranga:

- kompiuteriai su interneto prieiga,

- grotuvai (taip pat mobilieji telefonai),

* programiné jranga:

- postprodukcijos programiné jranga (pvz., ,Garageband”
skirta,Mac“, LMMS skirta ,Windows* ir ,Ubuntu®).

Rekomenduojamas
zmoniy skaicius

iki 5

Ankstesnés zinios
ir jgudziai, reikalingi
dalyvavimui

Rekomenduojama trukmeé

3-4 valandos:
- 0.5 valandos—jvadas j teorijg ir elektroninés muzikos istorija,
- 0.5-1valanda—mégstamy miesto garsy pasirinkimas,
- 1valanda—jrasymo sesija,
- 1-1.5valandos—garso takelio gamyba.

Nuorodos ir kiti naudingi
Saltiniai

* https://www.youtube.com/watch?v=ZgkselA-geA
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NAUJAS AS — FOTOMONTAZAS

Skaitmeniniai
jgudziai

* fotografavimas su skaitmeniniu fotoaparatu,

* nuotrauky perkélimas j kompiuterio diska,

* nuotrauky redagavimo ir fotomontaZzo programinés jrangos naudojimas,
* turinio jkélimas j interneta.

Mokymosi tikslai

Mokyti dalyvius fotografijos pagrindy, ypac fotografiniy portrety, ir parodyti
jiems budus, kaip tai klrybiSkai apdoroti ir transformuoti sukuriant naujus
vaizdus.

Supazindinti dalyvius su paprastu skaitmeniniu jrankiu - programine jranga,
kurioje jie gali karybiSkai iSreiksti save.

Aprasymas

Nuotrauky leidimas ir fotomontazas leidZia keisti vaizdus - iStaisyti neto-
bulumus, keisti spalvas, paprastai pridéti ar pasalinti elementus - Zaisti
su nuotraukomis ir paversti jas vaizdais, kuriuose atsiskleidZia autoriaus
vaizduoté ir karybiSkumas.

Dalyviai bus mokomi portrety fotografavimo pagrindy — j kokius elementus
jie turéty atsizvelgti fotografuojant, taip pat kaip jie gali naudoti nuotrau-
kas ir paversti jas individualiais savo meno kiriniais naudojant specialig
programine jranga.

Jgyvendinimg galima suskirstyti j dvi dalis:

| dalis

Kaip padaryti gerg portretg? Jvadas su pavyzdziais, pagrindiné informacija
apie svarbius fotoaparato nustatymus, elementai, | kuriuos reikia atsizvelgti:
t. y. fonas, Sviesa, pozos.

Portrety paémimas - dalyviai fotografuoja vienas kitg.

Il dalis

Nuotrauky leidimas - programinés jrangos naudojimo pagrindai: parinkimas
ir pjovimas, spalvy (pvz., plauky, akiy) keitimas, teksttry (pvz., ant odos)
taikymas, retuSavimas (odos spalvos, akiy, rauksliy mazinimo ir pan. keiti-

mas).

Fotomontazas - nuotrauky fragmenty parinkimas ir pjovimas bei paprasto
koliaZzo pagaminimas.

Mokymosi
rezultatai

* sugebéjimas fotografuoti gerg portreta,

* sugebéjimas perkelti nuotraukas j kompiuterio diskg ir naudoti pagrindi-
nius fotografijy leidimo ir fotomontazo jrankius (programine jrangg),

* sugebéjimas jkelti failus j socialine ziniasklaidg.




Kintamieji, j * instruktoriai:

kuriuos reikia - fotografas susipazines su nuotrauky redagavimu ir fotomontazo progra-
atsizvelgti mine jranga,
* jranga:

- nuotrauky projektorius (nebdtina),

- kompiuteriai— 1 kompiuteris 2 asmenims,

- 1 skaitmeniné kamera su trikoju — 1 grupei,

lempa,

* programiné jranga: nemokama nuotrauky redagavimo ir fotomontazo
programiné jranga,

* medziagos: medziagos, skirtos fotografavimui, priklausomai nuo grupiy
idéjos.

Rekomenduoja- |4-6
mas zmoniy

skaicius
Ankstesnés * pagrindinis sugebéjimas naudoti ir valdyti kompiuterio pele,
zinios ir jgudziai, * pagrindinés Zinios apie naudojimasi skaitmeniniu fotoaparatu.
reikalingi
dalyvavimui
Rekomenduojama | 5-7 valandos
trukmeé
TINKAMO JGYVENDINIMO VADOVAS
I. Iranga

Jsitikinkite, kad turite pakankamai kompiuteriy. Kiek dalyviy gali pasiimti savo jrangg?
Nuotrauky projektorius gali bGti naudojamas kaip palaikomasis jrankis - besimokantiesiems
fotografijy redagavimo ir fotomontazo kdrimo proceso pateikiant jiems konkrecias programinés
jrangos funkcijas didesniame ekrane/sienoje.

Il. Programiné jranga

Jei jmanoma, naudokite nemokamag programine jranga, pvz., ,GIMP*“. Patikrinkite, ar ji jdiegta
kiekviename kompiuteryje. Jei ne, pries pradédami atitinkama praktinj uzsiémimg turésite atidéti
Siek tiek laiko jdiegti programai arba padéti savo dalyviams tai padaryti.

lll. Praktinio uzsiémimo iSplétimas
Atsizvelgiant j organizatoriaus finansus, nuotraukos gali buti iSspausdintos ir eksponuojamos arba
portretai gali bati jkelti dalyviy individualiuose socialinés ziniasklaidos profiliuose.

Be to, jei dalyviai mano, kad tai yra batina ir finansiSkai yra tinkama organizatoriui, praktinis
uzsiémimas gali prasidéti trumpu fotografijos kursu, kuomet dalyviai iSmokty fotografavimo
pagrindy - kaip dirbti su Sviesa, j kokius elementus reikia atsizvelgti fotografuojant, ypac portretus,
taip pat supazindinti juos su pagrindiniais fotoaparato parametrais.
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ANIMACIJA - NE VAIKAMS

Skaitmeniniai
jgudziai

* nuotrauky fotografavimas su skaitmeniniu fotoaparatu,

* nuotrauky perkélimas j kompiuterio diska,

* nuotrauky redagavimo ir filmavimo programinés jrangos naudojimas,
* turinio jkélimas j socialing Ziniasklaida.

Mokymosi tikslai

Noras pazadinti dalyviy karybiSkumag ir sustiprinti jy savigarbg mokant juos
kurti king. Elektroniniy prietaisy naudojimas procese yra skirtas padéti
jveikti baime ir nepasitikéjimg kompiuteriais, kas yra budinga vyresnio
amzZziaus Zzmonems.

Aprasymas

Sustabdyto kadro animacija - tai animaciné technika, kuri fiziSkai manipu-
liuoja objekta, kad jis judéty savaime. Nuotraukos, fotografuojamos skait-
meniniu fotoaparatu yra naudojamos trumpy filmy (mégéjy kino filmuose 1
sekundés filmas reikalauja ne maziau kaip 8 nuotrauky) karimui. Objektai -
filmo personazai gali bati Zmonés, plastikinés figrélés, iSpjovos, darzovés,
augalai ir kt., bet kas, kg ,rezisierius® laiko tinkamu.

Jgyvendinimg galima suskirstyti j keturias dalis:

| dalis

Kas yra sustabdyto kadro animacija? - trumpas jvadas su pavyzdziais, rei-
kiama jranga. Atrinkty metody pristatymas siekiant dalyviams suteikti idejy
apie tai, kg jie gali pasirinkti savo filmams.

Savo darbo viety kirimas (neprivalomas).

[l dalis

Dalyviy idéjy filmams pristatymas. Aptariamos istorijos, kurios gali bati
pristatomos ir galimos problemos, kurios gali atsirasti. Paprasty scenarijy
kdrimas.

[l dalis

Filmavimas - fotografavimas pagal scenarijus.

IV dalis

Nuotrauky parinkimas ir leidimas, filmy kdrimas naudojant kino redagavimo

programine jrangg. Darby pristatymas. Pasirinkty filmy jkélimas j socialine
Ziniasklaidg pagal dalyvio pasirinkima.

Mokymosi
rezultatai

* sugebéjimas sukurti paprastg animacija,

* sugebéjimas perkelti failus/nuotraukas j kompiuterio diskg ir naudoti
pagrindinius nuotrauky leidimo jrankius,

* sugebéjimas naudoti filmy redagavimo programine jrangg - pagrindinés
funkcijas,

* sugebéjimas jkelti failus j socialine ziniasklaidg.




Kintamieji, j * instruktoriai:

kuriuos reikia - fotografas, susipazines su kino kdrimo programine jranga,
atsizvelgti * jranga:

- duomeny projektorius (nebutinas),

- kompiuteriai— 1 kompiuteris 2 asmenims,

- skaitmeniniai fotoaparatai — 1 skaitmeninis fotoaparatas 2 asmenims,
- trikojis — vienas fotoaparatui arba savarankiskai sukurta ,filmavimo
aikstele,

- lempos,

* programiné jranga: nemokama filmy redagavimo programiné jranga,
* medziagos: kartoninés dézés, kitos medziagos, kurios priklauso nuo

pasirinkty objekty filmui (pvz., plastilinas, zZaisliniai blokai ir t.t.).

Ankstesnés 4-6
zinios ir jgudziai,
reikalingi
dalyvavimui

Wiedza i * pagrindinis sugebéjimas naudoti ir valdyti kompiuterio pele.
umiejetnosci
konieczne do
uczestnictwa

Rekomenduojama | valandos
trukmeé

TINKAMO |GYVENDINIMO VADOVAS

I. Jranga
Jsitikinkite, kad turite pakankamai kompiuteriy ir skaitmeniniy fotoaparaty. Kiek dalyviy gali
atsinesti savo prietaisus?

Il. Programiné jranga
Jei jmanoma, naudokite nemokamag programine jranga, pvz., ,Windows MovieMaker®. Pa-
tikrinkite, ar ji jdiegta kiekviename kompiuteryje. Jei ne, prieS pradedami atitinkamg praktinj
uzsiemima turésite atidéti Siek tiek laiko jdiegti programai arba padéti savo dalyviams tai
padaryti.

lll. Nuotrauky projektorius
Jis gali bati naudojamas kaip palaikomasis jrankis - besimokantiesiems dirbti su ,Windows
MovieMaker“ ar panasios programinés jrangos funkcijomis pateikiant jas didesniame ekrane/
sienoje.

IV. Praktinio uzsiémimo iSplétimas
Jei dalyviai taip nusprendzia, praktinj uzsiémimg galima pratesti dar viena dalimi, per kurig
filmo failams jie prideda fono muzikg. Muzika gali bati pridéta ,Windows MovieMaker* progra-
moje. Nemokamus muzikos failus galima rasti ir atsisiysti internete, pvz., :
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- http://audionautix.com/
- http://www.bensound.com/

V. Savo jrangos pastatymas
UZuot naudoje trikojj, dalyviai gali kurti savo ,filmavimo aikstele”, naudodamiesi kartoninémis
dezéemis. Batina isSkirpti keturias dézés sieneles sukuriant keturis ,langus” dézéje. Dézeés
,grindys” bus ,filmavimo aikstelé®. VirSutinéje sienoje reikia atidaryti angg, kad baty sutal-
pinamas ir iSlaikomas fotoaparatas. Lempos, esancios Salia dézutés, apsvies ,filmavimo
aikstele“.
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IVERTINIMAS

Kodél vertinti?

Nors jvertinimas daznai yra laikomas sunkiu ir nereikalingu, bet kai jis
atliekamas protingai, gali pateikti esmine informacijg apie vertinamag
procesg, praktinj uzsiémima ar kitg renginj.

Kodél mes vertiname? Vertinimas yra puiki galimybé atidziau pazvelgti |
vykdomag veiklg - jei ji buvo jgyvendinta taip, kaip planuota, ir jei laukia-
mi rezultatai ir uzdaviniai buvo pasiekti. Vertinimo metu surinktos dalyviy
nuomonés padeda ne tik geriau suprasti, kg reikéty tobulinti ateityje, bet
ir leisti dalyviams iSreiksti savo poreikius ir pasitlymus, geriau juos inte-
gruoti su organizatoriumi. Kruopsciai ir rimtai atliekant vertinimg galima
atrasti jkvépimo tolimesnei veiklai.

Jvertinimas - zingsnis po zingsnio

Jvertinimas yra kazkas tokio, apie kg turi galvoti pries pradedant kazkg
jgyvendinti. Klausimas ,kg mes norime suzinoti“ turéty bati atsakytas is
anksto, o priemonés turéty bati atitinkamai parinktos ir formuojamos. Kas
ketina atlikti vertinimg yra taip pat yra esminis klausimas. Visi atsakymai
turéty bati jtraukti j vertinimo plang siekiant uztikrinti sklandy ir veiksmingg
vertinimo procesa.

Paprastos vertinimo priemonés

Lagaminas ir SiukSliadézeée

Kada tai naudoti:

- vertinant praktinj uzsiémima, susitikimus, vienkartinius renginius ar
jprastas klases;

- tiek mazoms, tiek didesnéms grupéms. Mazesnése grupése rezulta-
tai gali bati aptarti.

Kaip tai naudoti:

- padékite lagaming (ar net maisel)) ir dirbtuves kambaryje esancig
Siuksliadéze;

- duokite kiekvienam dalyviui mazy korteliy rinkinj su uzrasu ant jy
(pvz., ,atmosfera®), priklausomai nuo to, apie kg norite paklausti,

- dalyviai turi nuspresti, kur jie nori jdéti savo korteles - j lagaming (kai
jy nuomoneé apie pasirinktg dalykg yra teigiama) arba j SiukSliadéze



(kai jiems nepatinka konkretus aspektas);
- apibendrinti rezultatus ir aptarti juos su grupe.
Sis jrankis yra labai greitas ir gana patrauklus dalyviams. Taip pat lengva

ji keisti priklausomai nuo dalyviy amziaus ir jvykio rasies. ParuoSimui ne-
reikia daug pastangy ar piniguy.

Stebéjimo forma

Kada jg naudoti:

- vertinant mokymuy, praktiniy uzsiémimy, Sou ir spektakliy metu, sie-
kiant suvokti atmosferg ir dalyviy jspudzius.

Kaip jg naudoti:

- pasirinkti asmenj, kuris stebeés dirbtuve ir uzrasys savo iSvadas; 47
- parengti formg su uzpildytais laukais, kuriuose stebétojas galés pa-
teikti informacijg, pvz., kaip atmosfera pasikeité skirtingose praktinio
uzsiémimo akimirkose, kaip pasikeité nuotaikos, ar dalyviai mégo tai,

kg jie daré, ar jie buvo jsipareigoje | tai, kg jie daré, ar grupé buvo vie-
nodai jsipareigojusi, ar ne, ir t.t.;

- uzsiraSykite pastabas praktiniy uzsieémimy metu arba netrukus po
to, kai baigsite, kad nepamirStumeéte savo pastaby ir neprarastumeéte
svarbiy iSvady.

Sis jrankis leidZia uZfiksuoti praeinandias reakcijas, jvykius ir mintis bei
gali bati naudojamas kaip puiki papildoma priemoné kitiems vertinimo me-
todams.

Klausimynas

Kada jj naudoti:

- vertinant mokymus, seminarus, mazesnius renginius;
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- kai reikalingi kiekybiniai duomenys.
Kaip jj naudoti:
- parengti klausimynag, klausimai turéty tilpti j vieng puslapj,
- pavyzdiniai klausimai:
° Kaip jums patiko praktinis uzsiemimas?
° Kaip vertinate mokytojag/instruktoriy?
° Kaip jums patinka praktinio uzsiémimo organizavimas?
° Kaip vertinate praktinio uzsiémimo atmosferg?
° Ar praktinis uzsiémimas buvo jdomus, vertas rekomenduoti?
° Ar norétumeéte dalyvauti panaSiuose renginiuose?

- | kiekvieng klausimg galima atsakyti naudojant 1-5 zenklus arba tei-
ginius nuo ,labai blogai“ iki ,|labai gerai”,

- dalyviai uzpildo klausimynus po to, kai praktinis uzsiémimas baigia-
si arba ir pries jam prasidedant, jei mes norime uzfiksuoti pokyt;.

Metodas yra lengvai jgyvendinamas nors tam reikalingi tam tikri pa-
grindiniai surinkty duomeny analizavimo jgudziai.

Remiantis: Mini kultdros edukaciniy projekty vykdytojy vertinimo vadovas.
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TERMINU ZODYNAS






TERMINY ZODYNAS

Paspauskite zemiau esancias pabrauktas raides arba naudokite slinkties
funkcijg, kad galétuméte vykdyti paieSkg musy zodyne.

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVW
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A

Apps / Applications — Mobiliosios programélés
Savarankiska programa arba programiné jrangos dalis, skirta tam tikram
tikslui pasiekti.

Android - Androidas
Operaciné sistema, naudojama iSmaniesiems telefonams ir planSetiniams
kompiuteriams.

Antivirus - Antivirusiné programa
Programa, kuri apsaugo batent nuo virusy.

Anti-Spyware
Apsaugo nuo kenkegjiSkos programinés jrangos, kuri gali rinkti jisy
informacijg be jusy Zinios.

B

Bluetooth
Belaidis tinklas, kuriuo galima perduoti duomenis (pvz., nuotraukas ir
vaizdo jrasus) tarp mobiliyjy telefony esant labai trumpiems atstumams.

Broadband - Plaiajuostis rysys

Nuolatinis greitas interneto rySys. Ji gauna skaitmenine informacijg apie
100 karty greiciau nei senasnuotoliniu badu per telefono linijgnaudojamas
modemasir visada yra jjungtas.

Browser- Narsyklé

Programiné jranga, leidzianti per internetg perzidréti failus (jskaitant
tinklalapius, PDF failus, vaizdus, vaizdo jrasus ir garso jrasus). Tikétina,
kad §j tekstg internete perzidrite kaip tinklalapio failo dalj per narSykle
bldtent Siuo metu.

C

Computer - Kompiuteris (PL)
Elektroninis prietaisas, manipuliuojantis informacija ar duomenimis. Ji su-



geba saugoti, atkurti ir apdoroti jvairius duomenis.

Control panel - Valdymo skydas

,Microsoft Windows" valdymo pultas yra ,Windows" operacinés sistemos
(OS) valdymo jrankis, leidziantis galutiniams vartotojams keisti nustaty-
mus ir valdyti uzduotis per OS.

Cursor - Zymeklis
Ekrane mirksinti vertikali linija parodo, kur esate ir kur atsiras kitas jusy
jvestas simbolis.

Control key (Ctrl) - Valdymo klaviSas (Ctrl)
KlaviSas kompiuterio klaviatroje, kuris atlieka specialig operacijg, kai
blna spaudziamas su kitu klaviSu.

Cc
Reiskia ,tiksli kopija“ ir yra panasi j laukg ,Kam* el. laiske. Siame lauke
jvestam el. pasto adresui bus iSsiysta el. laisko kopija.

Character- zenklas
Viena raidé arba teksto simbolis. Pavyzdziui, viena standartiné SMS
zinuté gali bati iki 160 zenkly ilgumo. 57

Chrome
,Google“ sukurta interneto narsyklé.

Cookies - Slapukai
Mazi failai automatiskai jkeliami j jusy kompiuterj tinklalapiuose, kuriuose
gali bati informacijos apie jus ir apie tai, kg jus veikéte toje svetainéje.

Credit card - Kredito kortelé

Kortelé, paprastai iSduodama su kredito limitu, t. y. su galimybe iSleisti
daugiau pinigy, nei yra sgskaitoje. Kredito kortele galima atsiskaityti
prekybos vietose, interneto parduotuviy svetainése, rezervuoti vietas
vieSbuciuose, léktuvo bilietus, iSsinuomoti automobil;.

Cut and Paste - ISkirpti ir jklijuoti
Informacijos perémimas i$ vienos vietos ir perdejimas | kitg.
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D

Desktop computer - Stalinis kompiuteris

Daugelis Zmoniy naudoja stalinius kompiuterius darbe, namuose, mokyk-
loje ar bibliotekoje. Jie gali buti mazi, vidutiniai ar dideli ir paprastai pade-
dami ant stalo. Pridéje monitoriy, pele ir klaviatlrg turite tai, kas paprastai
vadinama staliniu kompiuteriu.

Desktop - Darbalaukis

Ekranas, kurj matote, kai kompiuteris blina paleistas, vadinamas darba-
laukiu. Jis paprastai susideda i§ meniu apacioje, virSuje ir/arba ekrano
Sonuose, o likusi ekrano dalis yra darbalaukio fonas (arba fonas).

Downloading — Duomeny atsiuntimas

Juasy narsyklé gali rodyti daugybe skirtingy rasiy dokumenty, laikmeny
ir kity faily. Taciau atsiranda laikas, kai norite pasiekti failg uz savo
narsyklés riby. Duomeny atsiuntimasleidzia jums tai padaryti, kai
jtraukiate failg j savo kompiuterj ir tuomet galite jj pasiekti.

Domain name - Domeno vardas
Kitas tinklalapio adreso Zodis: pvz., ,Cultureatyourfingertips.eu® yra do-
meno vardas.

Drag and drop- Tempti ir paleisti

Norint perkeltifailus i$ vienos vietos | kitg, reikia spustelti juos vieng kartg,
nuspausti pelés mygtukg ir vilkti juos per ekrang. Galite nuvilkti failus iS
vieno lango j kita.

E

Email - El. pastas
Elektroninis pastas - tai bldas siysti ir gauti praneSimus visame internete.

Email attachments —Elektroninio pasto priedai
Dokumentai ir failai (tokie kaip vaizdai ir vaizdo jrasai) siunCiami kartu su
el. laiSku.

Error message - Klaidos pranesimas
Zinuté, leidzianti jums Zinoti, kad kazkas netinkamo nutiko arba neveikia
taip, kaip turéty veikti.



F

Facebook

Populiari nemokama socialiniy tinkly svetainé, kuri leidzia
uzsiregistravusiems vartotojams kurti profilius, jkelti nuotraukas ir vaizdo
jrasus, siysti praneSimus ir palaikyti rySj su draugais, Seima ir kolegomis.

Favourites-Mégstamiausi

Interneto nuoroda, kurig iSsaugojate narsSykléje, kad galétuméte lengvai
pasiekti puslapj, nenurodydami viso adreso arba naudodami paieSkos
sistema.

File- Failas
Informacijos dalis, kurig gali atidaryti kompiuteriné programa. Tai gali bati
vaizdas, teksto dokumentas ar vaizdo jrasas.

File extension - Failo plétinys

Failo pabaigoje esanti trumpa teksto dalis, kuri jisy kompiuteriui nurodo,
kokia programiné jranga turéty jj atidaryti. Pavyzdziui, failas, kuris baigiasi
.JPg", yra vaizdas.

File not found - Failas nerastas
Sis praneSimas reiskia, kad jusy kompiuteris ar ziniatinklio narsyklé negali
rasti failo, kuriopraséte ieSkoti.

Firewall - Ugniasiené

Techninés ar programinés jrangos dalis, valdanti, kokia informacija is$ jlsy
kompiuterio perduodama j internetg ir kas gali pasiekti jisy kompiuter;j,
kai esate prisijunge.

Font - Sriftas

Konkretus Sriftas, kuris nurodo, kaip tekstas turi atrodyti puslapyije,
pavyzdZiui, ,Arial“ yra populiarus Sriftas, o ,Arial Narrow“ yra specifinis
Sriftas.

G

Gallery - Galerija
Nuotrauky ar vaizdy pasirinkimas.
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Google
Kompanija, kuri teikia populiarig paieSkos sistema, o taip pat nemokamg
elektroninio pasto paslaugg ir daugel;j kity interneto programuy.

H

Hardware - Techniné jranga
Tai bet kuri kompiuterio dalis, turinti fizine strukttrg, pvz., kompiuterio mo-
nitorius ar klaviatura.

Hard Disk Drive - Kietasis diskas
Kietasis diskas (kartais sutrumpinamas kaip HD ar HDD) yra jrenginys,
naudojamas nuolat saugoti ir taip pat gauti informacija.

Homepage - pagrindinis puslapis

Tai pagrindinis kompanijos, organizacijos ar individo svetainés puslapis.
Sis puslapis yra pirmiausiai pateikiamas, kai vartotojas pateikia konkre-
taus domeno uzklausa.

HTTP

Hiperteksto perdavimo protokolas: tinklalapio adreso pradzioje esancios
raidés, kurios suteikia komandg jusy kompiuteriui prasyti informacijos is
svetainés, kurioje norite jos ieSkoti.

HTTPS
Ziuréti ,Hiperteksto perkélimo protokolas® auksciau. S reiSkia, kad jusy
ry8ys su svetaine yra saugus.

Hyperlink - Hipersaitas

Tekstas, kurj spusteléjus,jus perkelia j kitg tinklalapj. Hipersaitai
(dazniausiai vadinami ,nuorodomis®) daznai arba visg laikg bus paryskinti,
arba kai perkeliate pele ant ju.

iPad

,2Apple” sukurtas jautraus ekrano plansetinis kompiuteris, kuris bus pa-
leistas tik su ,Apple” patvirtinta programine jranga ir jsigytas ,iTunes”
parduotuvéje.



iPhone
LZApple” sukurtas jautraus ekrano iSmanusis telefonas.

Icon - Piktograma

MaZa susieta nuotrauka, kuri pavaizduoja veiksma. Darbalaukyje
esancios piktogramos rodo, kas atsitiks, jei spustelésite jas. Taigi teksto
dokumentas gali bati pateikiamas kaip popieriaus lapas su zodziais ant jo
arba vaizdas gali bati rodomas piktograma rodant nuotraukos rémel;.

Inbox — Gautieji laiSky dézute
Jusy el. pasto programos dalis, kurioje galite perziaréti visus gautus el.
laiSkus.

Install - Diegti
Programinés jrangos perkeélimas j jusy kompiuterj ir tinkamo veikimo nu-
statymas.

Internet - Internetas

Milijonai kompiuteriy (ir juose saugomy duomeny) visame pasaulyje su-
jungiami telefono linijomis, kabeliais ar palydovais, per kuriuos jie gali
keistis informacija.

Internet banking - elektroniné bankininkysteé

Paslaugos, kurias bankai teikia pasinaudodami Siuolaikinémis elektroni-
nio rysio priemonémis, kurios leidzia uztikrinti kelis pagrindinius banko
teikiamy paslaugy teikimo kriterijus: identifikuoti klientg ir atlikti kliento
norimg pavedima ar valia.

Internet security - interneto apsauga

Kompiuterinio saugumo filialas, konkreciai susijes su internetu, daznai
apima narsyklés sauguma, bei tinklo sauguma bendresniu lygmeniu, kaip
ir kKitoms programoms ar visoms operacinéms sistemoms. Jo tikslas - nu-
statyti taisykles ir priemones, taikytinas atakoms is interneto.

Internet serviceprovider - Interneto paslaugy tiekéjas
Interneto paslaugy teikéjas yra organizacija, teikianti paslaugas, kad buty
galima pasiekti internetg, juo naudotis bei jame dalyvauti.

Internet Explorer
Numatytoji narsyklé ,Windows" kompiuteriams ir planSetiniams kompiute-
riams.
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J

JPG/JPEG §
Failo plétinys, kuris nurodo, kad failas yra vaizdas. Sis formatas
dazniausiai naudojamas nuotraukoms.

K

Keyboard - Klaviatura
Vienas i$ pagrindiniy btdy, kuriuo mes bendraujame su kompiuteriu, ir
jvedame duomenis.

L

Laptop computer - NeSiojamas kompiuteris
Asmeninis kompiuteris, kurj galima lengvai transportuoti ir gali bati nau-
dojamas jvairiose vietose.

Login/on - Prisijungti
Norint prisijungti prie paslaugos, jveskite savo duomenis ir slaptazod;.

Log off - Atsijungti
Norint,iSeiti“ iS paslaugos, reikia atsijungti, kad niekas kitas negaléty pa-
siekti jisy duomeny ar apsimesti jumis.

Microsoft
Pasaulyje pirmaujantis kompiuteriy programinés jrangos gamintojas.

Mouse - Pelé
Periferinis, vadinamasis nukreipiamasis prietaisas, kuris jums leidzia nuk-
reipti objektus ekrane, juos spusteléti ir perkelti.

Monitor - Monitorius
Naudojamas rodyti vaizdus ir tekstg ekrane.



Mailbox - Pasto dézute
Kitas el. pasto gautyjy pranesimy zodis.

Mailing list - Pasto adresy sarasas
Sudétiniai el. pasto adresai, surinkti norint siysti naujienlaiskius ar grupi-
nius el. laiSkus.

Media player -Grotuvas
Programiné jranga, kuri paleidzia garso ir vaizdo jrasy turinj: ,RealPlayer®,
JTunes® ir Windows Media Player” yra populiaris medijos leistuvai.

Memory stick - Atminties kortelé
Maza techninés jrangos dalis, skirta saugoti duomenis, kurie gali bati per-
kelti j kompiuterj per USB jungt;.

Microsoft Office

,Microsoft” kompiuteriy giganto sukurta programiné jranga, skirta kurti
tekstinius dokumentus, skaiCiuokles, skaidriy demonstravimus, el. laiSkus
ir dar daugiau.

Mouse pointer - Pelés zymeklis
Ekrane rodoma maza rodykle, kurig judinate rankiniu badu perkeliant pele 63
arba naudojantis savo neSiojamojo kompiuterio jutikliu.

Mouse wheel - Pelés ratas
Daugumos kompiuterio peliy viduryje esantis ratas, leidzZiantis slinkti
ekrang aukstyn ir zemyn.

Mozilla Firefox
“Firefox” yra nemokama ir atviro kodo narsyklé, skirta “Windows”, “ma-
cOS”, “Linux” ir “Android” operacinéms sistemoms.

N

Navigate/Navigation-Naviguoti / Navigacija
Norédami judéti svetainése arba tarp jy,turite naudoti narSymo juostas ir
nuorodas.

Network - Tinklas
Kompiuteriy grupe, susisiekianti per serverj kabeliais ar belaidZiu rysiu.
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Notepad - Uzrasy knygelé
Pagrindiné teksto redagavimo programiné jranga, prieinama kompiute-
ryje. Ji yra standartiné kompiuteriuose su ,Windows" operacine sistema.

O

Operating system - Operaciné sistema

Svarbiausia programinés jrangos dalis, kuri veikia kompiuteryje.

Ji valdo kompiuterio atmintj, procesus ir visg savo programine bei
technine jranga. Ji taip pat leidzia jums bendrauti su kompiuteriu nezinant,
kaip kalbéti kompiuterio ,kalba“.

P

Password - Slaptazodis
Slaptas raidziy ir skaiCiy (o kartais ir kity simboliy) derinys, apsaugantis
asmenine informacija.

PayPal

Jmoné, veikianti kaip tarpininkas tarp jasy banko ir internetiniy
mazmenininky, o tai reisSkia, kad galite sumokéti uz veiksmus internete
nebijant nurodyti savo kredito kortelés duomenuy.

Payment card - mokéjimo kortelé
Atsiskaitomoji negrynaisiais pinigais priemone. Atsiskaitant kortelémis, uz
prekes ar paslaugas jy pardavéjui tiesiogiai sumoka kliento bankas.

Payment methods - mokéjimo budai
Dazniausiai naudojami mokejimo budai yra pinigy naudojimas, Cekis ar
debetas, kreditai ar banko pervedimai.

PC

Asmeninis kompiuteris, dar vadinamas staliniu kompiuteriu. Paprastai
kompiuteris su atskiru standziuoju disku, monitoriumi, pele ir klaviattra,
tinkamas naudotis namuose ir biure.

PDF

,<Adobe" failo plétinys. PDF yra formatuojami dokumentai, kurie yra nusta-
tomi vietoje ir juos sunku redaguoti. Sis formatas dazniausiai naudojamas
broSiGroms ir oficialiems dokumentams, kad juos baty galima perzitréti ir
spausdinti taip, kaip kdréjas numate.



Program - Programa

Programiné jranga yra technologija, leidZianti jums ir jusy kompiuteriui
atlikti tam tikrus veiksmus, pvz., sukurti teksto dokumenta, perziaréti ar
redaguoti vaizdg ar ziaréti vaizdo jrasa.

Projector - Projektorius

Optinis prietaisas, skirtas projektuoti atvaizdui ant nutolusio pavirSiaus, t.
y. rodyti vaizdui ant atskiro, didelio ekrano. Jprastas projekcinis aparatas
sukuria atvaizdg, Sviesos srautui praeinant per leSiy sistema.

R

Returnkey-]Jvedimo klaviSas

Kompiuterio klaviatlra spaudziamas klavisas, kuris skatina kursoriaus
grizimg j teksto apdorojimo programg, arba nurodo komandosar duomeny
eilutés pabaiga.

Register - Registruotis
Norédami uzsiregistruoti | paslaugg, pateikite savo kontaktine informacijg
(tokig kaip savo el. pasto adresg ir slaptazodj). 65

S

Software - Programiné jranga

Bet koks instrukcijy rinkinys nurodo techninei jrangai, kg daryti. Batent juo
vadovaujamasidirbant su technine jranga ir nurodant, kaip atlikti kiekvieng
uzduotj. Kai kurie programinés jrangos pavyzdziai yra Ziniatinklio
narSykles, zaidimai ir teksto redaktoriai, tokie kaip ,Microsoft Word".

Smartphone- ISmanusis telefonas
Galingas mobilusis telefonas, sukurtas paleisti jvairias programéles.

Search techniques - Paieskos budai
PaieSkos simboliai arba zodziai naudojami, kad paieSkos rezultatai bty
tikslus.

Search bar - PaieSkos juosta
Ekrano staCiakampis laukas, kuris priima jvestg tekstg, kad galétuméte
kazko ieskoti ar pradéti paieSkg susijusiai informacijai.
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Shift Key— Antrojo lygio klaviSas

Rasymo masinélés ar kompiuterio klaviattros klaviSas, naudojamas
perjungtidu simboliy arba funkcijy rinkinius, daugiausia tarp mazyjy ir
dideliy raidziy.

Space Bar key- Tarpo klaviSas

,1arpo klavisas“ yra raSomosios masinélés arba raidinés skaitmeninés
klaviatlros klaviSas esantis horizontalioje juostoje pacioje zemiausioje
eiléje, zymiai platesnis nei kiti klaviSai. Jo pagrindinis tikslas yra patogiai
patekti j erdve.

Scanner- Skeneris
Skeneris leidZia jums nukopijuoti vaizdg arba dokumentg bei iSsaugoti tai
savo kompiuteryje vaizdo formatu.

Social media - Socialiné ziniasklaida

Tinklalapiai ir programélés, leidziancCios vartotojams kurti ir dalintis turi-
niu. Socialiné ziniasklaida gali bati naudojama daugeliui dalyky: palaikyti
rySius su draugais ir Seima, reklamuoti savo dalykus ir palaikyti temas bei
naujienas.

Storrytelling - istorijos pasakojimas

Socialiné ir kultdriné pasidalijimo istorija, daznai su improvizacija ar tea-
trine puoSmena. Kiekvienoje kulttroje istorijos ar pasakojimai buvo dali-
jami kaip pramogos, Svietimo, kultiros iSsaugojimo ir moraliniy vertybiy
jvedimo priemone.

Stylus - iSmanusis rasiklis
Mazas rasiklio formos instrumentas, naudojamas jrasyti komandoms |
kompiuterio ekrang, mobilyjj jrenginj ar grafine plokste.

Search engines - PaieSkos sistemos

Specializuotos svetaines, kurios padeda jums rasti tai, ko ieSkote
Ziniatinklyje. Viskas, kg jums reikia padaryti, yra jvesti vieng ar daugiau
raktiniy ZzodZziy, o paiesSkos sistema ieSkos tinkamy tinklalapiy visame in-
ternete.

Surf/surfing-narsyti/narSymas
Naudojimasis internetu norint pereiti iS vienos svetainés | kitg daznai be
konkretaus tikslo.
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Tablet computers - PlansSetiniai kompiuteriai

Jie naudoja jutiklinj ekrang, skirtg spausdinti ir narSyti. Kadangi jiems
nereikia klaviatlros ar pelés, planSetiniai kompiuteriai yra netgi labiau
portatyvis negu nesSiojami kompiuteriai.

Touchpad - Jutiklinis pavirsSius

Nukreipimo jtaisas su taktiliu jutikliu, specializuotas pavirSius, kuris gali
iSversti judesj ir vartotojo pirSty padeétj j santykine pozicijg operacinéje si-
stemoje, kuri iSvesta | ekrang. Jutiklinés plokstés yra jprasta neSiojamojo
kompiuterio dalis.

U

USB
USB (universalioji magistraleé) yra standartas, naudojamas kompiuteriuo-

se ir kituose jrenginiuose kaip iSmanieji telefonai, atmintinés, fotoaparatai-
ir kt.

Upload — |kelti
Paskelbti kg nors internete.

Username- Vartotojo vardas
|dentifikuojantis vardas, kuriuo jls galite uzsiregistruoti norint gauti jasy
pasirinktas paslaugas ir kuris neturi bati jasy pacio vardas.

\'

Video clip - Vaizdo jrasas
Trumpa filmuotos medziagos dalis. ,YouTube“ yra populiari svetaing, ku-
rioje yra vaizdo jrasai.

Virus - Virusas
Kompiuterio programa, kuri gali save kopijuoti ir skleisti iS vieno kompiute-
rio j kitg, neigiamai jtakojant kompiuterio veikima.
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Website - tinklalapis
Informacijos iSteklius ziniatinklyje, kuris gali bati pasiektas naudojantis
narsykle.

Windows
,Microsoft” sukurta asmeniniy kompiuteriy operaciné sistema.

Wifi- vietinis bevielis tinklas
Belaidzio tinklo technologija, leidzianti kompiuteriams ir kitiems
jrenginiams susisiekti belaidziu signalu.

Web browser -Interneto narsyklé

Jrankis, kurj naudojate, kad pasiektuméte pasaulinj tinklg. Pagrindiné
narSyklés uzduotis yra rodyti tinklalapius. Ji taip pat leidzia jums kurti
zymes (kartais vadinamas ,Mégstamiausiomis®) toms svetainéms, kurias
megstate, kad veéliau jas galétumeéte lengvai rasti.
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Alytaus Kultiros ir Komunikacijos Centras
Pramonés g. 1B

LT-62175 Alytus / Lietuva

(+370) 315 77480

www.akke. It

akkcvadyba@gmail.com

ALYTAUS KULTUROS IR KOMUNIKACIJOS CENTRAS

ALYTUS CULTURE AND COMMUNICATION CENTRE

Etckie Centrum Kultury
ul. Wojska Polskiego 47
19-300 Efk / Lenkija
(+48) 87 621 80 00
www.eck.elk.pl
sekretariat@eck.elk.pl

c”)EI:I'JKIE

GENTRUM
KULTURY

wana ark alle nl

Folkuniversitetet, Stiftelsen vid Lunds Universitet
Foreningsgatan 1

291 33 Kristianstad / Svedija

(+46) 44 20 76 40

www.folkuniversitetet.se
info.kristianstad@folkuniversitetet.se

% Folkuniversitetet


http://www.akkc.lt
mailto:akkcvadyba%40gmail.com?subject=
http://www.folkuniversitetet.se
mailto:info.kristianstad%40folkuniversitetet.se?subject=
http://www.eck.elk.pl
mailto:sekretariat%40eck.elk.pl?subject=

GLAFKA s.r.o.
Hulanova 1387/3

104 00 Prague / Cekija
www.glafka.cz
info@glafka.cz

Q GLAFKA

Ljudska Univerza Rogaska Slatina
Celjska cesta 3

3250 Rogaska Slatina / Sloveénija
(+386) 3 818 24 40
www.lu-rogaska.si
info@lu-rogaska.si

LJUDSKA
UNIVERZA
o~ SLATINA

ssssssssssssssssssssssssssssssss

Viaindustriae

Via delle Industrie 9
06034 Foligno / ltalija
(+39) 0742 67315
www.Vviaindustriae.it
info@yviaindustriae.it

VIAINDUSTRIcC
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